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PROGRAMMA FINALE 

 

1- La rappresentazione delle informazioni 

Comunichiamo con il calcolatore:  

• La comunicazione  

• Tipologia dell’informazione  

• Simbologia e terminologia  

• Codifica dell’informazione (fissa e variabile) 

• Protocollo di comunicazione  

Digitale e Binario: 

• Analogico e digitale  

• Digitalizzazione di un segnale 

• Codifica in bit o binaria  

• Rappresentazione dei dati alfabetici  

Sistemi di numerazione posizionali: 

• Rappresentazione dei dati numerici  

• Sistema additivo/sottrattivo  

• Sistemi posizionali 
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Conversione tra sistemi posizionali  

• Conversione da binario a decimale 

• Conversione da ottale a decimale 

• Conversione da esadecimale a decimale 

• Conversione da decimale nelle diverse basi 

• Conversione da decimale frazionario nelle diverse basi 

Conversione di basi binarie 

• Conversioni tra binari e ottali 

• Conversioni tra binari ed esadecimali 

• Conversioni tra ottali ed esadecimali 

Le immagini digitali 

• Multimedialità 

• La rappresentazione delle immagini (immagini scalari e immagini vettoriali) 

• Digitalizzazione delle immagini 

• Livelli di grigio 

• Immagini a colori 

• Metodo RGB 

• Profondità di colore, Definizione, Peso e Risoluzione grafica 

• Cenni sula compressione delle immagini 

 

2- La codifica dei numeri 

Operazioni tra numeri binari senza segno 

• Somma, sottrazione, moltiplicazione e divisione 

• Completamento e 1 e completamento a 2 

Numeri binari relativi 

• Rappresentazione in modulo e segno 

• Rappresentazione in completamento a due 

• Eccesso 2𝑛−1 

Numeri reali in virgola mobile 

• Codifica della mantissa e dell’esponente 

• Rappresentazione in Floating Point nello standard IEEE 754 

• Codifica da Float a decimali e viceversa 

 



3- I codici digitali 

Introduzione ai codici per la rilevazione e la correzione degli errori 

 

Laboratorio 

Rappresentazione delle informazioni e codifica 

• Concetti di informazione, codifica e decodifica 

o Proiezione video-documento sull’informazione, la codifica e decodifica 

o Presentazione, da parte degli studenti, di materiale di approfondimento 

inerente gli argomenti trattati nella proiezione del video. 

 

• Con foglio elettronico 

o Conversioni numeriche tra le basi 2, 8 e 10 con foglio di calcolo 

o Somma di numeri binari con foglio di calcolo 

o Complemento a 1 e complemento a 2 

o Sottrazione di numeri binari in complemento a 2 con foglio di calcolo 

 

• In linguaggio c++ 

o Gli operatori bitwise in c++ (&,\,^,~) 

o Gli operatori di spostamento (shift) destro e sinistro (>>, <<) 

o Visualizzazione del contenuto binario di una variabile 
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